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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Utilizar diferentes recursos graficos en imagenes con distinto grado de
iconicidad, atendiendo la naturaleza de la forma, natural o artificial y desarrollando la destreza en el
dibujo.
Obijetivos
1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualguier actividad de expresién y construccion vinculada al cenocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualguier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
seqgun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segldn su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizéndolos adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e iniciando la
bisqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes entre ofras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, histérico, tecnoldgico o lingGistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracién permanente del entorno v de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la blsqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.
Contenidos
Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion
1.1. Exploracién de la forma mediante el apunte, el boceto y el croquis.
1.2. Representacion analitica y sintética, aplicacion de los distintos niveles de iconicidad.
1.3. Dibujo descriptivo de las formas naturales y artificiales. Analisis de los elementos estructurales y
compositivos en modelos tridimensionales.
1.4. Representacion de los elementos observados con diversas intenciones comunicativas, mediante la
generacion de imagenes de caracter analitico, descriptivo, ornamental o expresivo.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DAR1. Interpreta y aplica formas u objetos atendiendo a diversos grados de iconicidad (apuntes, bocetos,
croquis,...), con diferentes técnicas graficas y segun sus funciones comunicativas (ilustrativas, descriptivas,
ormamentales o subjetivas),.
DAR2. Analiza la configuracién de las formas naturales y artificiales discriminando lo esencial de sus
caracteristicas formales, mediante la ejecucion grafica y la discusion verbal y escrita.

Criterio de evaluacion: 1.2. Interpretar una forma u objeto segiin sus intenciones comunicativas.
Obijetivos
1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualquier actividad de expresién y construccion vinculada al cenocimiento.

2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
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arte y del disefo de cualguier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorne o expresives, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan enfre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia bésica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizandolos adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e iniciando la
busqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes enire ofras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnolégico o lingGistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno v de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.
13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
universal.
Contenidos
Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion
1.3. Dibujo descriptivo de las formas naturales y artificiales. Analisis de los elementos estructurales y
compositivos en modelos tridimensionales.
1.4, Representacion de los elementos observados con diversas intenciones comunicativas, mediante la
generacion de imagenes de caracter analitico, descriptivo, ornamental o expresivo.
1.5. Reproduccion, ampliacion y reduccion.
1.6. El dibujo por proyectos: planificacion, elaboracion de ideas, desarrollo y presentacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

Criterio de evaluacién: 2.1. Desarrollar la capacidad de representacion de las formas mediante la memoria
y retentiva visual.
Objetivos
1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualguier actividad de expresién y construccion vinculada al conccimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualquier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbéolicos.
4_Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y repreggntén?f}gé;
ag.:
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prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de medo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de cardacter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizdndolos adecuadamente segin la intencionalidad comunicativa e iniciando la
busqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacién de imagenes.
11. Establecer puentes entre otras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnolégico o linglistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.

Contenidos
Bloque 2. La expresion de la subjetividad

2.1. El dibujo expresivo y el dibujo conceptual: herramientas de creacién en el dibujo, investigacién con
técnicas y procedimientos alternativos, materializacion de ideas o conceptos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DAR1. Representa formas aprendidas mediante la percepcion visual y tactil atendiendo a sus caracteristicas
formales esenciales.

Criterio de evaluacion: 2.2. Elaborar imagenes con distintas funciones expresivas utilizando la memoria y
retentiva visual.
Obijetivos

1. Comprender la importancia del dibuje como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualquier actividad de expresién y construccion vinculada al conocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualguier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexién para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Uilizar con soltura la terminologia basica. los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizdndolos adecuadamente segin la intencionalidad comunicativa e iniciando la
bidsqueda de un lenguaje personal.

10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y co municativog su
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aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes entre ofras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnolégico o linglistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.
Contenidos
Bloque 2. La expresion de la subjetividad
2.2, Interpretacién subjetiva de la imagen: estilizacion, geometrizacion, abstraccion, sintesis, exageracién.
Aplicacién de los niveles de iconicidad a la creacion de imagenes con diferentes intenciones
comunicativas.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DAR1. Expresa sentimientos y valores subjetivos mediante la representacion de composiciones figurativas y
abstractas de formas y colores.
DAR2. Experimenta con meétodos creativos de memorizacion y retentiva para buscar distintas
representaciones mediante valores luminicos, cromaticos y compositivos, un mismo cbjeto o composicion.

Criterio de evaluacién: 2.3. Investigar sobre la expresividad individual, con el lenguaje propio de la
Obijetivos

1. Comprender la importancia del dibuje como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualgquier actividad de expresién y construccion vinculada al conocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualguier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizdndolos adecuadamente segin la intencionalidad comunicativa e iniciando la
busqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes entre ofras areas de conocimiento de Bachillerate de Artes, a través del
conocimiento cientifico, histérico, tecnolégico o lingdistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.

13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
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universal.
Contenidos
Bloque 2. La expresion de la subjetividad
2.2, Interpretacién subjetiva de la imagen: estilizacion, geometrizacion, abstraccion, sintesis, exageracién.
Aplicacion de los niveles de iconicidad a la creacién de imagenes con diferentes intenciones
comunicativas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DAR1. Analiza de forma verbal y escrita, individual y colectivamente, obras propias o ajenas, atendiendo a
sus valores subjetivos.
Criterio de evaluacién: 3.1. Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad , las formas,
aisladas o en una composicion, el entorno inmediato, interiores y exteriores, expresando las
caracteristicas espaciales, de proporcionalidad, valores luminicos y cromaticos.
Obijetivos
1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualquier actividad de expresién y construccion vinculada al conocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualquier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
sequn criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imdagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizandolos adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e iniciando la
bisqueda de un lenguaje personal.
11. Establecer puentes entre otras areas de conocimiento de Bachilleratc de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnoldgico o lingGistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo y perspectiva
3.1. La percepcion del espacio. Indicadores de profundidad.
3.2. La perspectiva aérea, el escorzo, el traslape, las lineas y los puntos de fuga. La escala visual. la
representacion del entomo: espacios abiertos y espacios cerados.
3.3. La representacion del espacio en la obra de arte y en el proyecto arquitectdnico o paisajistico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
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Estandares
DAR1. Comprende y representa las formas desde distintos puntos de vista.
DAR2. Observa el entorno como un elemento de estudio grafico y elabora composiciones cromaticas y
lineales, atendiendo a las variaciones formales segun el punto de vista.
DAR3J. epresenta los objetos aislados o en un entomo conociendo los aspectos estructurales de la forma,
posicion y tamafio de sus elementos.

Criterio de evaluacién: 4.1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de Ia figura humana.
Obijetivos
1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualquier actividad de expresién y construccion vinculada al conocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualquier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos bdsicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbélicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las properciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunte e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizdndolos adecuadamente segin la intencionalidad comunicativa e iniciando la
bisqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes entre otras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historicoe, tecnolégico o lingbistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno v de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.
13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
universal.
Contenidos
Bloque 4. El cuerpo humano como modelo
4.1. Representacion de la figura humana a través de la Historia. Canones y estereotipos.
4.3. El dibujo académico en Andalucia en lo siglos XIX y XX. El dibujo expresivo y subjetivo del cuerpo
humano.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
DAR1. Comprende la figura humana como un elemento de estudio grafico y expresivo, mediante la
observacion y reflexion de obras propias y ajenas.
DAR2. Analiza la figura humana atendiendo a sus relaciones de proporcionalidad mediante la observacion
del natural o con modelos estaticos.

Criterio de evaluacion: 4.2. Representar la figura humana de manera descriptiva y analitica, atendiendo a
su estructura, relacion de proporciones y movimiento.
Obijetivos
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1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualquier actividad de expresién y construccion vinculada al conocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefo de cualguier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
sequn criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan enfre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de medo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia bésica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizandolos adecuadamente segin la intencionalidad comunicativa e iniciando la
bisqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes entre ofras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnolégico o lingGistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.
13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
universal.
Contenidos
Bloque 4. El cuerpo humano como modelo
4.1. Representacion de la figura humana a través de la Historia. Canones y estereotipos.
4.2 Estudio de la anatomia del cuerpo humano. Analisis de estructuras. Representacion de la figura
humana, parcial o totalmente, a partir de modelos naturales y de estatuas clasicas o fotografias. El dibujo
de la figura en posicidn estatica, el escorzo y el movimiento.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
DAR1. Representa la figura humana atendiendo a la expresion global de las formas que la componen y la
articulacion y orientacion de la estructura que la define.

Criterio de evaluacién: 4.3. Experimentar con los recursos grafico-plasticos para representar el
movimiento y expresividad de la figura humana. :
Objetivos

1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualguier actividad de expresién y construccion vinculada al conccimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualquier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbéolicos.
4_Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.

5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
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conjunto, atendiende especialmente a las proporciones que se dan enfre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia bdsica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizandolos adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e iniciando la
busqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes enire ofras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnolégico o lingQistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno v de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.
13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
universal.
Contenidos
Bloque 4. El cuerpo humano como modelo
4.2, Estudio de la anatomia del cuerpo humano. Analisis de estructuras. Representacion de la figura
humana, parcial o totalmente, a partir de modelos naturales y de estatuas clasicas o fotografias. El dibujo
de la figura en posicidn estatica, el escorzo y el movimiento.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DAR1. Es capaz de representar y captar el movimiento de la figura humana de forma grafico-plastica
aplicando diferentes técnicas.
DAR2. Elabora imagenes con distintos procedimientos grafico plasticos y distintas funciones expresivas con
la figura humana como sujeto.

Criterio de evaluaci6n: 5.1. Conocer y aplicar las herramientas digitales del dibujo y sus aplicaciones en
la creacion grafico-plastica.
Obijetivos

1. Comprender la importancia del dibuje como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualquier actividad de expresién y construccion vinculada al conocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualguier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
segun criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna y saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memaria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente

de reflexién para representaciones de caracter subjetivo.
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8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.

9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizéndoles adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e iniciando la
bisqueda de un lenguaje personal.

10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.

11. Establecer puentes entre ofras areas de conocimiento de Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnolégico o lingdistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
integral.

12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.

13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
universal.

Contenidos
Bloque 5. El dibujo en el proceso creativo
5.1. Utilizacién de las herramientas TIC en el proceso creativo. Exploracion de las posibilidades
interactivas que proporciona Internet en relacion con museos, talleres, colecciones o cenfros de estudio
de arte y disefio de cualguier ambito geografico, especialmente el andaluz.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DAR1. Conoce y aplica las herramientas del Dibujo Artistico digital utilizando las TIC en procesos creativos.

Criterio de evaluacién: 5.2. Valorar la importancia del dibujo como herramienta del pensamiento y del
conocimiento de su terminologia, materiales y procedimientos para desarrollar el proceso creativo con
fines artisticos, tecnologicos o cientificos, asi como las posibilidades de las TIC.
Obijetivos
1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y como lenguaje que
conecta con cualquier actividad de expresién y construccion vinculada al conocimiento.
2. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los campos del
arte y del disefio de cualquier época y cultura.
3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos correctamente,
sequn criterios analiticos, en la representacion de objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o
simbdlicos.
4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura interna v saber
representarla graficamente.
5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de un
conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segun su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.
6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes plasticas,
desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes procedentes tanto del
exterior como del interior de uno mismo.
7. Valorar la importancia de la observacion y el estudio directo de las formas de la naturaleza como fuente
de reflexién para representaciones de caracter subjetivo.
8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto de
formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.
9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los materiales
propios del dibujo, utilizandolos adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e iniciando la
bidsqueda de un lenguaje personal.
10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y su
aplicacién en la creacion de imagenes.
11. Establecer puentes entre otras areas de conocimiento de Bachilleratc de Artes, a través del

conccimiento cientifico, historico, tecnolégico o lingdistico, contribuyendo asi al logro de una educacion
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integral.
12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y de la
realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la bisqueda constante
de soluciones originales y libres de prejuicios.
13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio cultural
universal.
Contenidos
Blogue 5. El dibujo en el proceso creativo
5.2. Valoracion del dibujo como herramienta de pensamiento y del conocimiento a través de
manifestaciones grafico-plasticas pertenecientes a diferentes contextos histdricos y culturales, con
especial atencion al ambito de Andalucia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DAR1. Valora la importancia del Dibujo Artistico en los procesos proyectivos elaborando proyectos
conjuntos con otras disciplinas artisticas o no del mismo nivel o externos.
DAR2. Demuestra creatividad y autonomia en los procesos artisticos proponiendo soluciones grafico-
plasticas que afianzan su desarrollo personal y autoestima.
DAR3. Esta orientadc y conoce las posibilidades del Dibujo Artistico en la Ensefianzas Artisticas,
Tecnoldgicas y Cientificas con ejemplos claros y contacto directo con artistas, disefiadores, cientificos y
técnicos.
DAR4. Selecciona, relaciona y emplea con criterio la terminologia especifica en puestas en coman, de sus
proyectos individuales o colectivos fomentando la participacion activa y critica constructiva.
DARS. Utiliza con propiedad los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y expresarse en
relacion a los lenguajes grafico-plasticos.

Criterio de evaluacion: 5.3. Mostrar una actitud auténoma y responsable, respetando las producciones
propias y ajenas, asi como el espacio de trabajo y las pautas indicadas para la realizacion de actividades
y aportando al aula todos los materiales necesarios.
Contenidos
Bloque 5. El dibujo en el proceso creativo
5.3. Desarrollo de procesos creatives a través de la elaboracidn de proyectos, mediante el trabajo
colaborativo y la aplicacion de un enfoque interdisciplinar.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DAR1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado, aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades.
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N° Criterio Denominacion Ponderacion %
DAR1 Utilizar diferentes recursos graficos en imagenes con distinto grado de 10
iconicidad, atendiendo la naturaleza de la forma, natural o artificial y
desarrollando la destreza en el dibujo.
DAR.2 Interpretar una forma u objeto segiin sus intenciones comunicativas. 10
DAR A Desarrollar la capacidad de representacion de las formas mediante la
memoria y retentiva visual.
DAR.2 Elaborar imagenes con distintas funciones expresivas utilizando la 6
memoria y retentiva visual.
DAR.3 Investigar sobre |la expresividad individual, con el lenguaje propio de 6
la expresion grafico-plastica.
DAR1 Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad |, las 10
formas, aisladas o en una compesicion, el entorno inmediato,
interiores y exteriores, expresando las caracteristicas espaciales, de
proporcionalidad. valores luminicos v cromaticos.
DAR.1 Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana. 6
DARZ Representar la figura humana de manera descriptiva y analitica, 8
atendiendo a su estructura, relacion de proporciones y movimiento.
DAR.3 Experimentar con los recursos grafico-plasticos para representar el 8
movimiento v expresividad de la figura humana.
DAR.1 Conocer vy aplicar las herramientas digitales del dibujo y sus 10
aplicaciones en la creacién grafico-plastica.
DAR 2 Valorar la importancia del dibujo como herramienta del pensamiento y 10
del conocimiento de su terminologia, materiales y procedimientos
para desarrollar el proceso creativo con fines artisticos, tecnolégicos o
cientificos, asi como las posibilidades de las TIC.
DAR.3 Mostrar una actitud auténoma y responsable, respetando las 10
producciones propias y ajenas, asi como el espacio de trabajo y las
pautas indicadas para la realizacion de actividades y aportando al
aula todos los materiales necesarios.
D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion
E. Precisiones sobre los niveles competenciales
Sin especificar
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